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“来 [CJ 表 示 能 CANCEL 、「HC] 表 示 庆 击 中 时 
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空 技 ， 以 金 剧 才 汉 作 小 跳 跟 邑 击 地 面 ， 轻 攻 人 击 和 范围 小 ， 为 
上 段 技 ' 通 合 近 距 事 使 用 。 。 重 攻 击 和 范围 至 版 还 ， 竟 段 技 ， 起 动 
时 间 长 且 空 除 大 ， 但 跳 中 上 虹 人 
有 攻击 判定 ， 於 [ 技 」 剑 质 中 硬 生生 
牵制 使 用 ,不 易 被 反击 ， 对 空 贸 
性 不 强 ， 在 语 尘 、 毒 阐 街 、 金 名 。 
 ， 作 追 打 或 DOWN 攻 过 使 有 用。 希 、 
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空中 重新 六 站立 重 斩 [一 -j 
轻 金 刚 重 区 [一 -| 异 华 刊 目 : 大 激 
介 『 一 」 囊 弹 征 / (追加 技 )『 一 : 
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DASH 中 C 


As 一 攻防 很 效果 ， 对 上 中 
空中 近 散 时 | 要 素 以 外 十 B orC 


打击 防 各 技 ， 由 於 使 出 时 上 半身 出 瘟 ] 


_ 段 攻击 有 着 一 定 防 佘 时 间 ， 中 然 攻击 判定 发 生还 ， 但 能 沪 去 对 手 
之 攻击 ， 然 而 面 对 损 耗 、 出 招 起 手 收 式 空隙 大 和 下 段 攻击 ， 仍 是 
一 个 弱点 。 








碎 半 闪 角 

突进 技 ， 以 吹 飞 趴 作 DASH 
攻击 ， 同 样 持 有 吹 飞 效果 ， 可 
技 攻 击 ， 但 被 对 手 防 梨 后 则 出 现 辆 
一 定 的 破绽 ， 这 点 可 要 注意 。 
表 玉碎 

空中 投 ， 投手 判定 成 立 和 范围 
大 ' 对 於 前 跳 和 垂直 跳 较 易 得 
手 。 





米 「Cj 表 示 能 CANCEL 、「HCj| 表 示 於 击 中 
时 能 CANCEL 、[GCj 表 示 於 对 手 防 先 时 
能 CANCEL 、[ x] 划 克 下 个 信 CANCEL> 
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空中 重 斩 [一 :站立 A[ 一 金 央 硫 [ 盖 -站 站 
YEC 
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「 一 (追加 技 ) [一 省 站 立 C 
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融 舞 奥义 发 动 [一 」 足下 B ( x7) 六 沁 站 立 
A . A[ 一 因果 应 报 [一 -站立 C 


















E 多 区 [ 国王 一 到 呈 ， 葛 
是 时 7 贞 开 区 | 上 
插 人 人 一 红 战 主 : 阿 夺 人 冤 RS 


[了 一 粉红 上 怠 士 : 阿 才 、 黑 台 士 : 阿 基 、 和 


ARVELVS CAPCO 


要 
MARVEL,CAPTAIN AMERICA,GAMBIT,INCREDIBLE HULK,SPIDER-MAN,WOLVERINE,VENOM,WAR 
MACHINE,ONSLAUGHT,AND ALL OTHER MARVEL CHARACTERS AND THE DISTINCTIVE 
LIKENESSES THEREOF ARE TRADEMARKS OF MARVEL CHARACTERS,INC.AND USED WITH 
PERMISSION: 
@ 1997 MARVEL CHARACTERS,INC.ALL RIGHTS RESERVED. 
@ CAPOM CO.,LTD.1997 ALL RIGHTS RESERVED. 





\ 全 


一 ER 便 
下》 =- 千 
攻 


















烛 造 商 : CAPCOM 
AD FlIG 2P 





系 和 统 速 报 | 


\、 受 身 技 DOWN 回避 


号 两 者 都 是 源 自 4《X-MEN》 的 系统 ，[ 受 身 ] 能 在 被 对 手 以 投 技 生 
EL 7 纹 击 时 减 轻 损害 ; [DOWN 迫 避 」 则 能 在 被 击 飞 、 倒 地 时 立即 以 2 
翻滚 等 动作 避免 倒 地 ， 改变 落 点 ， 闻 迅速 回复 体 势 ( 架 式 ) ， 以 方 
“ 便 立 刻 进行 反击 。 


DASH 、SUPER JUMP 、 空 中 防 押 


@。 同样 是 源 自 《X-MEN》 的 系统 ， 所 有 角色 都 可 作 前 后 衢  / 
(DASH) ， 部 份 角 色 更 可 作 空 中 DASH， 而 配合 SUPER JUMP 芭 
作出 大 跳 中 、 空 中 防 各 等 动作 令 空中 战 更 堆 活 、 更 精彩 ! 


AERIAL RAVE 


大 约 相当 於 以 往 的 AIR COMBO 。 在 以 往 的 作品 中 每 名 角色 、JGTE 7-， 
在 使 出 AIR COMBO 时 的 起 始 技 都 是 不 同 的 。 而 今 次 各 角色 间 衣 ~ 仿 EE = 二 -~ 
AERIAL RAVE 发 动 时 则 划一 为 轻 涯 十 轻 脚 ， 不 过 连续 指令 仍然 人 
入 是 各 有 9 别 。 


VARIABLE ATTACK 


简章 来 说 就 是 | 换 人 攻 击 」' 在 使 用 时 会 换 入 第 三 名 角 
” 色 ' 该 角色 在 出 场 的 同时 会 攻击 散人 ， 但 跟着 便 会 气 出 挑 才 

姿势 ， 这 时 如 之 前 的 攻击 没有 击 中 散人 便 很 易 被 反击 。 而 被  ， 
换 出 的 角色 可 慢 慢 回 复 体 力 。 要 


ADVANCING CUARD 


在 《X-MEN VS STREET FIGHTERS》 中 开始 出 现 的 反击 用 
技巧 ， 在 防守 对 手 的 普通 攻 击 时 使 用 便 能 将 圣手 震 开 ; 在 对 手 使 
用 HYPER COMBO 之 类 的 大 技 时 

则 能 防止 被 逼 退 ， 反 之 更 可 逼 向 对 手 :。 可 防止 被 | 屠 埋 角 ] 及 
用 作 [| 拆 招 ] 之 用 。 
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CHUNLLI 春 十 二 


天 算 肌 
百 裂 肢 脚 连 按 (空中 可 ) 
HYPER COMBO : 
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站 正 力 Li 
全 二 放款 
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兹 接 族 周 肌 | 一 一 十 脚 (空中 可 ) 


HYPER COMBO : 


真空 波动 拳 | 尽 一 十 2 拳 (空中 可 ) 


真空 旅 捞 旋 风 脚 
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(本 介绍 中 的 图 片 均 为 开发 中 画面 ) @ 1998 PSIKYO 
































1 因 关 aa 
现 ， 令 到 世上 出 现 了 一 个 与 大 陆 分 隔 了 的 都 市 。 这 
个 都 市 ， 收容 了 很 多 为 逃避 地 震 而 来 的 人 。 然 而 ， 
这 个 都 市 务 是 巴 的 、 芒 药 的 。 而 大 家 都 叫 这 个 都 
市 作 一 一 最 后 之 乐园 | EDENj 








eaaxsx 


(PSIKYO) ， 如 果 是 射击 游戏 的 FAN 屎 ， 相 信 都 一 定 会 内 
玩 过 《STRIKERS 1945》、《GUNBIRD》 等 出 色 的 英和 族 

戏 。 今 次 彩 京 向 进军 格 同和 游戏 ， 实 在 令 人 引 棋 以 待 ， 
「 晓 吓 伍 有 芝 料 到 |。 另外 ， 今 次 彩 京 为 了 这 焦 《 莉 落 天 
使 》， 特地 起 用 日 本 各 界 的 著名 插 必 家 ， 在 日 本 方面 引 
起 了 一 时 的 话题 。 






是 





格 问 造 台 的 玩法 (废话 ) 。 系统 方面 ， 彩 京 透露 除 全 
了 会 有 | 前 御 急 退 」 、| DOWN 过 避 」、[ 解 拆 对 手 的 投 
技 」、 [ 储 气 上 、 [| 因 避 等 一 般 格 同和 游戏 的 系统 外 ， 更 
会 有 一 种 称 为 [「 昌 NEUTRAL 的 系统 。 而 在 这 和 游戏 
中 ， 间 下 是 可 在 8 个 不 同 的 角色 中 选 出 一 个 自己 喜 坎 的 
来 进行 著 戏 。 其 中 6 人 是 男性 、2 名 是 女性 。 


ME 


还 未 到 推出 日 

转 。 例 如 何 
谓 | 里 NEUTRAL| 系统 ? 人 ? 有 
没有 GUARD CANCEL ? 有 没有 隐藏 人 物 ? 
角色 之 问 的 关 傈 ?每 个 角色 是 用 哪 种 格 同 技 
的 ? (最 重要 的 ) 伙 时 推出 ? 不 过 大 家 别 担 
心 ， 只 要 一 有 消息 ， 我 阿 划一 定 会 第 一 时 间 问 
大 家 报导 的 ， 放心 !L_ 
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没有 可 能 没有 新 技 吧 ? 。” 。 图 sUPER KO ( 惠 移 ) 是 大 度 廿 来 呢 ? 


至 中 战 的 强化 1 
用 以 增加 攻 

如 式 不 但 可 以 把 对 

的 高 度 二 令 玩 者 

加 有 空中 投 技 及 





CPU STR 序 唉 人 


CPU 吉 的 和 
ER 2》 时 .第 
DURAL) 有 驯 
ER 3》 二 村 






有 营 记 新 人 物 呢 ? 
凡 。 而 已 知 的 新 人 物 就 “二 二 丈 
ARLY。 喇 ?村 来 国 
HARLY。 若 他 们 对 。 六 六 
知 的 新 人 物 在 ， ， 





你 寺 填 ETTTTRETT 


我 阿 革 过 次 就 特地 找 来 雨 位 对 玩 SEGA 格 问 GAME 杰 有 
心得 的 编辑 一 一 DIAS 及 小 健 健 ， 讲 讲 他 们 对 此 GAME 有 甚 雇 
上 一 集 很 多 招式 的 破坏 力 都 十 分 强 ， 很 多 玩 者 来 来 去 去 用 少 作 的 广 医 企 是 合作 大 及 PEPSTN 刘 ”的 
都 是 用 那 一 两 招 ， 令 到 对 莽 变 得 没 趣 。 如 果 今 次 的 招式 的 攻 ES 台 
击 力 设 定 得 比较 细 丝 ， 不 会 太 大 起 大 落 ， 我 想 会 更 加 好 玩 。 
另外 我 希望 开发 者 可 以 借助 焊 壁 玩 出 更 多 更 有 趣 的 东西 。 若 
果 场 中 有 些 可 给 角色 移动 及 当 作 武器 的 东西 就 更 有 趣 了 。 

(DIAS) 


何 出 此 言 呀 ? 原来 在 去 年 的 12 月 26 日 ， 於 秋 革 原 某 选 机 


上 戏 中 心 就 曾经 气 放 了 一 部 未 完成 的 4FIGHTING VIPERS 2》 出 
来 ， 以 供 各 玩 者 试 玩 。 其 实 这 种 活动 在 日 本 花 不 罕见 ， 一 来 可 
以 读 玩 者 来 一 个 先睹为快 ， 而 开发 者 又 可 以 试探 一 下 市 场 反 
上 一 下 扫 的 力 时 苦头 要 于 者 有 一 个 人 
的 对 载 平台 ， 这 个 要 素 非 下 一 番 努 力 不 可 。( 小 健 健 
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令 防 梨 CANCEL 必 杀 技 


在 防 絮 对 手 攻 人 击 时 输入 特定 的 必 条 技 指令 ， 便 能 使 出 取消 防 
竺 硬 直 状态 的 必 杀 技 。 当 画面 下 方 的 STAMINA GAUGE (气力 
计 ) 程 黄 色 时 便 可 使 用 ， 由於 每 次 使 用 时 均 大 幅度 消耗 STAMINA 
GAUGE 量 ， 因 此 不 宜 连 续 使 用 。 


争 SAMURAI COMBINATION SYSTEM (S.C.S) 


攻 瑞 发 动 后 : 能 於 战 略 点 中 以 A 委 (中段 攻击 ) 和 B 乞 (下 段 攻 
贡 ) 作 三 择 攻 击 ， 在 11 连 刘 6 发 动 时 角色 所 发 出 的 光芒 亦 有 攻击 判 
定 : 於 近 接 战 中 有 着 反击 的 作用 ， 而 发 动 攻 贡 落 空 时 ， 能 在 一 定 
时 间 内 维持 S.C.S 发 动 状 态 。 


SAMURAI COMBINATION SYSTEM 
\S.C.S) 基本 流程 


SCS 
性 副 


6.@.@@IiGe Be:BI B@ DG 今 次 《业务 机 战队 》 的 无 责任 评 坛 ， 我 们 找 来 对 《侍魂 》 系 列 
独 具 心 得 ,《GAME PLAYER》 的 麻城 城主 天 草 四 郎 时 贞 ， 以 及 
门外汉 KOTARO， 半 《侍魂 一 SAMURAI SPIRITS 一 》 为 大 家 作 


初 党 后 的 评价 。 





KOTARO 


感 陀 才 ， 由 数 千 人 类 之 肉体 
所 奥 成 的 木偶 人 形 ， 以 特殊 网 
二 人 赵 法 而 衍生 出 的 殿 常 未 强 肉体 。 
SS 语 陀 四 以 一 本 目 分 腾 负 ， 腾 出 后 
号 国光 》 能 进入 下 一 版 面 ， 但 败北 则 游戏 谷 
二 2 示 了 ， 而 且 绩 关 亦 只 能 与 前 版 面 角色 
入-7 再 载 ， 往 和 后 的 版 面 环 陀 震 亦 不 会 再 次 


过 全 出 现 。 


Esc 


STAGE[ 休 件 


3 以 2 分 40 秒 内 进入 3rd STAGE“， 於 一 本 目 

腾 出 后 进入 二 本 目 ， 在 TIMER55 秒 以 后 玩 

者 和 电脑 同时 处 於 * 基本 动作 

以 3 分 10 秒 内 进入 4th STAGE“， 状 一 本 目 

腾 出 后 进入 二 本 目 ， 在 TIMER 30 秒 以 后 玩 

者 和 电脑 同时 处 於 基 本 动作 

5 以 6 分 40 秒 内 进入 5th STAGE“， 庆 一 本 目 
腾 出 后 进入 二 本 目 ， 在 TIMER 55 秒 以 后 玩 
者 和 电脑 同时 处 於 基 本 动作 

8 以 一 本 目 腾 出 后 进入 二 本 目 ， 在 TIMER 
57~55 秒 内 玩 者 和 电脑 同时 处 於 基本 动作 





魔 城 城 主 天 草 四 郎 有 上 蛙 扣 


毅 喇 幅 






技 ， 所 以 下 次 的 《业务 机 喷 队 》 会 公开 新 追加 
一 个 令 人 怀念 的 人 物 ” 记得 密切 留意 ! 
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